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Simbolo

mensagem x(arg:\}
i

Folha de Referéncia UML
Semantica
Uma mensagem tipica
utilizada nos diagramas de
Classe, Objeto e
Colaboragéo.

Uso

Designaque um objeto (A)
esta pedindo paraque seja
executada a mensagem X,
No Nosso exempl o, no objeto

(B).

mensagem x[arqf_}
F

1.* Q.

Umaclassetipicana
Orientacdo a Objetos. Usado
nos diagramas de Classe. As
ferramentas permitem que
sejam escondidos os dois
compartimentos mais a
baixo (Atributos e
Operagoes). Isso depende da
necessidade.

O primeiro compartimento é
destinado ao nome da
classe, 0 segundo aos
atributos e o terceiros as
operagoes. Este diagrama
(classes) é um dos principais
diagramasdaUML.
Analistae Programador véo
usa-1o a exaustao.

Um diamante vazio indica
umadecisdo naUML, uma
associagdo: ternariaou
superior, ou aindauma
agregacao. Usado como uma
decisdo nos diagramas de
Atividade e Estado. Como
associacao e agregacdo, €
usado no diagramade
Classes.

No importante diagramade
estados, mostra
perfeitamente os desvios de
comportamento que uma
atividade pode provocar. Ja
em associagoes pode indicar
uma classe associativa, caso
o andistaqueirarepresenta-
la. Na agregacéo, indicaque
o todo a parte que esta
préximado diamante vazio,
pode ser destruido, suas
partes sobreviveréo.

Inicio de umaatividade ou
de um estado. Utilizado no
diagrama de atividade e no
diagrama de estados.

Estaéumamarcavisud,
ndo harepercussdo adguma
em codigo. Indicaao
anadista e stakeholdersdo
projeto o inicio sejade uma
atividade ou de um estado.
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Simbolo Semantica Uso
Umamarcade find, Este € um simbolo
sgjade umaatividade ou | puramente visual.
de um estado. Apenasindicaao andista

Conhecido como saida | e programador que o

de um fluxo. Estamarca | boundary do dominio do
@ definal, é chamadapor | problematerminou ali.
alguns autores de “olho
de boi”. Utilizada tanto
no diagramade Estado
como no de Atividades.

Indicaum objeto de Este simbolo pode
determinada classe. Este | aparecer no formato
simbolo é utilizado em | apresentado ou nome do
diagramas de Objetos, objeto : nome da classe

:NomedaClassedoObj

Seguénciae ou, ainda, somente 0
Colaboracéo. nome da classe da qual
aguele objeto faz parte.

Pode ser considerado, em
gual quer caso, como um
teste de mesaparaum
momento do software.

Este simbolo designa A classe acimado
heranca. E utilizadono | tridngulo é chamadade
diagramade classe. superclasse e as que se
Indicaque aclasse que | encontram naoutraponta
estaacimado tridngulo | dasetasdo chamadas de

fornece atributos e subclasses. O sentido do
operagdes paraa(s) simbolo ndo
classe (s) que estéo necessariamente €

abaixo. Pode ser usado, | vertical, poderiaestar na
também, no diagramade | horizontal eteriaa
Caso de Uso. mesma semantica.




www.fabricaweb.com.br 410

Simbolo Semantica Uso

Um diamante Este simbolo indicaque
preenchido, indicaa o todo, a parte que esta
composi¢éo. Este préximado diamante, se
simbolo é utilizado no for destruido, as partes
diagramade classes. também serdo. Ou sgja, €

. Este simbolo é, também, | necessario existir o todo
conhecido como paraque existam as
indicando agregacdo por | partes. Tem repercussoes
composicdo. Ambasas | em cddigo e deve ser
expressdes sdo simbolizado de formaa
sindnimas. nao gerar equivocos com

aagregagao.
Estes simbolos estéo A cardinaidade pode
representando a aparecer da seguinte
cardinalidade entre as forma:
classes. S&o utilizados 1,0.1,0.*%, 1.*%,*,
no diagramade Classes. | (3,5,7). A findidade é de
mostrar a posse em
1..% 0.. termos de quantidades

entre as classes. No
exemplo ao lado, aclasse
daesguerda possui pelo
Menos um, ou Muitos
objetos daclasse da
direita. JAaclasseda
direitaé possuida por um
Unico objeto daclasse da

esguerda
Indicaumanotaem E utilizadaem qual quer
gua quer diagrama. lugar naUML.

Pode ser utilizadatanto
se referindo aum Unico
objeto ou classe, afim
defornecer maisclareza
ou em um diagrama
inteiro, afimde
informar dados gerais
do diagrama.
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Simbolo

Semantica

Este simbolo é usado no
diagrama de sequiéncias.
A linhatracejadaindica
0 tempo imaginério e 0
retangulo indica, na
parte de cima, acriagdo
ou instanciagdo do
objeto e, naparte de
baixo, adestruicdo do
objeto.

Uso

No importante diagrama
de sequiéncias, este
simbolo da-nos uma
visdo amplado que os
objetos fardo ao longo do
tempo, parauma
determinadainterface
COm O usuario.
Representa desde um
clique em um boté&o até o
acesso em um banco de
dados.

Este simbolo indicaa
recursividade existente
em um objeto.

Um objeto pode buscar
em si mesmo, através de
umamensagem
(operac&o), uma
informac&o qualquer.
Isto é arecursividade a
gue serefereaUML. A
recursividade pode,
também, aparecer no
diagramade
Componentes.

Estes simbolos séo
usados no diagramade
seguéncias. A seta
solidaindicaa
mensagem que deve ser
executada no objeto da
direita. A setatracejada
indicao retorno desta
mensagem. Este retorno
€ apenas visual.

A utilizagdo destes
simbolos da clarezano
diagrama de sequéncias.

Este simbolo designa
um Ator, conhecido
como Stick Man. E
utilizado no diagrama de
Caso de Uso.

O Ator é aguém, um
software, umamaguina,
um computador, uma
entidade externa que atua
de algumaformano
dominio do problema
abordado pela solucéo.
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Simbolo

Nome do Caso
de Uso

Semantica

Este simbolo designa
um Caso de Uso, a
interacdo do Ator com o
dominio do problema. O
nome do Caso de Uso
deve aparecer no centro
dacircunferénciaoval.

Uso

Um caso de uso, iniciado
por um Ator, pode
provocar ou interagir
com outro caso de uso.
Herangas podem ser
representadas neste
diagramade formaa
esclarecer o dominio do
problema. E aprincipa
parte do
desenvolvimento de
sistemas orientados a
objetos.

Este simbolo designa
um Estado de um
objeto, no diagrama de
Estados, ou uma
atividade no diagrama
de Atividade.

No centro deste
retangulo, com cantos
perfeitamente
arredondados, aparece o
nome da atividade de um
fluxo ou do estado pelo
gual passao objeto.

Este simbolo designa
um conector. Entre
estados ou entre
atividades.

Este simbolo mostrao
sentido daleituradestes
diagramas (Atividades,
Estados) que sdo
desenhados de forma
top-down.

Este simbolo é chamado
de Fork, é apartidade
duas atividades ou
estados de um s ponto.
Utilizado no diagrama

Quando néo cabe 0
simbolo de decisdo, pois
duas coisas véo
acontecer
simultaneamente, este

de Estados e de simbolo mostraa

+ Atividades. transi¢éo.
Este simbolo é chamado | Utilizado no diagramade
de Join, é o encontro de | Estados e de Atividades.

duas atividades ou

estados em um s ponto.
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Simbolo

=

Semantica

Este simbolo designa
um componente. E
utilizado no Diagrama
de componentes e no
diagramade
Implantagéo.

Uso

Um componente expde
interfaces. Um analista
usaarepresentacdo
destes componentes para
se entender como um
componente usaa
interface do outro.

= Lo

Designa um componente
com suainterface. E
utilizado no Diagrama
de componentes e no
diagramade
Implantagéo.

Um componente expde
interfaces. Um analista
usaarepresentacéo
destes componentes para
se compreender como
um componente usaa
interface do outro.

Este simbolo designa
um node. Node é uma
maquina, um Server que
agrupara componentes.
E utilizado no diagrama
de implantagéo.

Estasimbologia
completaa

Estalinhae aanterior
mostram aimportancia

representacdo anterior, | do digramade
= mostrando como 0s Implantacdo. Este
componentes sao diagrama é utilizado para
inseridos dentro do seiniciar umadiscussao
= P Node. com o pessod deinfra-
estruturasobre os
impactos que se espera
que a solugdo provocara.
Estainscricéo representa | Podem-se acrescentar
uma Propriedade do outras informagdes nesta
{ Ordenad O} relacionamento, também | Propriedade. Indicaque

conhecida como
Restri¢do. Utilizado no
diagrama de classes.

guando o relacionamento
for implementado e
gerar, por exemplo, uma
lista esta seré ordenada.
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Simbolo

<<esteriotipo>>

Semantica
«esteredtipo»,
stereotype, € aforma
encontrada parase dar
extensibilidadeaUML.

Uso

Quando voceé precisade
um simbolo, ndo
contemplado
semanticamente pela
OMG, useum
«esteredtipo». Classes,
Estados, Atividades,
Mensagens, etc, podem
ser estereotipados.
Utilize parafornecer
maior clarezaao seu
modelo. Ao ler um
model o e encontrar 0s
simbolos (« »), interprete
gue o analista precisou
representar algo, como
umaclasse, porém com
funcionalidades
diferentes. Deste modo,
ele estendeu o
significado de umaclasse
estereotipando-a. O
nome desta extensdo € 0
gue vai dentro dos
simbolos (« »).

<< Utility>>

Este simbolo éa
representacdo de uma
classe utilitéria. E usado
nos diagramas de Classe
e Sequénciaseem
outros que o analista
achar conveniente. E o
esteredtipo de uma
classe.

Neste tipo de classe
inserimos operagoes, as
guais, ndo pertencem a
nenhuma outra classe, ou
sgja, S80 genéricas.




www.fabricaweb.com.br 010

Simbolo

{completo}

Semantica

Este simbolo € uma
propriedade ou
restrigdo. E utilizado no
diagrama de Classes.

Uso

Seu uso € mais comum
em estruturas que
envolvem heranca. Se
temos a estrutura, por
exemplo: Gerentes e N&o
Gerentes herdando de
Funcionarios temos uma
analise completado
conjunto. O oposto seria
incompleto (dentro do
dominio do problema).

{disjuncao}

Este simbolo é uma
propriedade ou
restrigdo. E utilizado no
diagrama de Classes.

Seu uso € mais comum
em estruturas que
envolvem heranca. O
oposto de diguncéo é
sobreposicéo. Exemplo:
O conjunto dos nimeros
inteiros e decimais
herdam dos nimeros
reais. Aqui existe clara
sobreposi¢do. Em
gerentes e ndo gerentes
existe disuncéo.

{dinamico}

Este simbolo é uma
propriedade ou
restrigdo. E utilizado no
diagramade Classes.

Seu uso indicaa
associagdo de coisas por
um periodo de tempo.
N&o gerente pode vir a
tornar-se um gerente,
agui temos a propriedade
dinadmica. Seu oposto é
Estético.

{ dindmico, estatico,
completo, ordenado }

Estas propriedades
juntas dao significado a
uma estrutura todo-parte
ou generaizagéo-
especificacao.

Pode-se usar apenas um
ou todas as propriedades
juntas para esclarecermos
um ponto daandlise.
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Obs.: semantica . [Do gr. semantiké, i. e., téchne semantiké, 'a arte da significacdo'.] S. f. 1. E.
Ling. Estudo das mudancas ou transla¢des sofridas, no tempo e no espaco, pela significacdo das
palavras; semasiologia, sematologia, semidtica. 2. E. Ling. O estudo da relacéo de significagdo nos
signos [v. signo (4 e 5)] e da representagdo do sentido dos enunciados. 3. E. Ling. P. us. V.
semasiologia (1). Dicionario Aurélio.
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